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4.0 ANDCOM

Nesta edi¢cdo

Infroducdo de trés dos sete
maodulos de m-learning:

M1. A Internet das Coisas,
no contexto da formacdo
de adultos

M4. Robdtica, nGo tem de
Neigeliifel]

Mé. Computacdo em
nuvem, como o futuro para
a gestdo e armazenamento
de dados

4.0 ANDCOM no Facebook

Reunides da parceria

https://andcom.erasmus.site/ n

Edigcao n.° 2, setembro 2020 - janeiro 2021

Bem-vindo a segunda newsletter do 4.0
ANDCOM

As abordagens diddticas 4.0 no dmbito do projeto tém introduzem uma nova
perspetiva para a formacdo de adultos pouco qualificados. O projeto 4.0
ANDCOM centra-se no papel dos ‘andragogos’ (formadores na drea da
educacdo de adultos), que planeiam, organizam e realizam afividades
educacionais em vdarios centros e instituicdes de formacdo de adultos. Foram
desenvolvidos um total de sete médulos, como cursos de m-learning para
andragogos, que estardo disponiveis no recurso diddtico “Industria 4.0 curso
m-learning”. Nesta segunda edicdo da newsletter 4.0 ANDCOM, focamo-nos
nos trés modulos que ndo foram apresentados na primeira edicdo.

Estdo a ser desenvolvidos videos para os andragogos “Como implementar
eficazmente o IndUstria 4.0 na formagdo de adultos pouco qualificados?2”,
que serdo apresentados na proxima edicdo da newsletter.

M1. A Internet das Coisas, contexto da
formacdo de adultos - desenvolvido
pelo BEST

A Internet das Coisas, ou IdC, refere-se aos milhares de milhdes de dispositivos
fisicos em todo o mundo que estdo ligados a Internet, capazes de recolher e
partilhar dados com outras mdquinas/computadores ou seres humanos.
Gragas a processadores de custo reduzido e a redes sem fios, a IdC poderd
ser quase infinita num futuro muito préoximo. Atualmente, j& se encontra, por
exemplo, num frigorifico, radio e televisGo, smartphone ou tablet, lGmpadas,
mdquinas de lavar e robds, carros, material de cozinha, chaves ou pulseiras
de fitness, sistemas de aquecimento e de navegacdo que comunicam
através da Internet.

O objetivo deste mdédulo é explicar o que € a Internet das Coisas e como
pode ser parte do sistema educativo. Trata-se de uma abordagem passo-o-
passo para andragogos e formadores que frabalham com adultos neste
tema. Ajuda a compreender que aptiddes e competéncias sGo necessdrias
na “educacdo inteligente”, incluindo a IdC. Ird apoid-los na utilizacdo de
métodos de ensino inovadores e proporcionar a inovagdo na formacéo.

“Gracas a
processadores de custo
reduzido e redes sem
fios, a IdC poderd ser
quase infinita num futuro
muito proximo”

Internet das Coisas. Fonte:
https://www.kdnuggets.com/wp-
content/uploads/iot-network.jog
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M4. Robédtica, ndo tem de ser dificil -
20 3.0 4.0 desenvolvido pela Mindshift

,, Os robbs sdo mais populares do que nunca. A robdtica tem sido uma grande
. ot tendéncia no Ultimo decénio e os robds comecam a ter um impacto considerdvel
=< "4 o= na sociedade devido d sua utilizacdo, que exfravasa as linhas de montagem
industrial. A palavra robd é utilizada com frequéncia e, normalmente, em muitas
aplicacdes. E aplicada para referir conceitos e dispositivos.

Revolucdo na IndUstria.
Fonte: Mindshift Talent Advisory

O objetivo deste mddulo é disponibilizar aos andragogos nocdes bdsicas sobre
Robdtica na Educacdo (RiE), dando-lhes a percecdo que os robds sdo muito mais
comuns e utilizados na nossa vida didria do que podemos imaginar. Na educacdo,
arobdtica pode ter muitas outras aplicagdes, para além da simples construcdo de
robds, programacdo ou desenvolvimento de conhecimento tecnolégico.

Mé. Computagcao em nuvem, como o futuro para a gestao e
armazenamento de dados - desenvolvido pelo CWEP

A computacdo em nuvem é a utilizacdo de capacidades informdaticas
(recolha de dados, ufilizacdo de software, servicos, etc.) sem a
necessidade de ter estas ferramentas em computadores ou de ter
servidores para recolher dados, recorrendo d aquisicdo de servicos a uma
entidade externa. Utiliza, basicamente, determinadas ferramentas
informdticas sem as comprar fisicamente, disponibilizadas através de
servidores, aplicagcdes, locaos de armazenamento, mediante um

pagamento.

N . . Fonte:
A computacdo em nuvem €& uma tecnologia que envolve as empresas e https//pixabay.com/pl/illustrations/chm
todos os utilizadores da Internet. Permite que trabalhem de forma mais ura-komputer-hosting-3406627/
eficiente e ofimiza custos e processos. E também uma tecnologia
relativamente recente, mas os seus efeitos podem ser verificados A computacdo em nuvem é

diariamente por todos nds (embora possamos ndo estar cientes disso). Este
modulo foi concebido para clarificar tantfo a terminologia, como o
conceito de computacdo em nuvem.

uma tecnologia que envolve as
empresas e todos os utilizadores
da Internet

ANDCOM no Facebookﬂ

Desde julho de 2020, pode seguir as Ultimas noticias sobre o projeto ANDCOM no Facebook
(https://www.facebook.com/Andcom.eu/)

Reunioes de parceria

Em julho, teve lugar a 4.0 ANDCOM - 2.9 reunido online da parceria. Durante a reunido, foi discutido o progresso do
projeto e foram planeadas as agcdes a desenvolver.

Os cursos de m-learning “Industria 4.0 no ensino de adultos pouco qualificados” estdo atualmente em revisdo final,
enguanto estd a ser iniciada a implementacdo do guia video para formadores de adultos.

O apoio da Comissdo Europeia & producdo desta publicacdo ndo constitui um aval do seu conteddo, que reflete
unicamente o ponto de vista dos autores, e a Comissdo ndo pode ser considerada responsdvel por eventuais
utilizagdes que possam ser feitas com as informagdes nela contidas.

Projeto nUmero: 2019-1-PLO1-KA204-065130
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