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in acest numar

Prezentarea a 4 din cele 7
module m-learning:

M2. Imprimarea 3D, ca material
didactic in educatia persoane-
lor adulte

M3. Realitatea Augmentatad, ca
o alternativa reald la materiale-
le didactice analogice

M5. Securitatea ciberneticd, ca
o necesitate de baza a fiecarui
proces de invatare

M7. Inteligenta Arfificiald, care
poate revolutiona educatia si
perspectivele de viitor

Sedinte de proiect
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Bun venit la primul buletin informativ 4.0
ANDCOM

Proiectul Abordari didactice 4.0 in vederea dezvoltari competentelor
andragogilor (4.0 ANDCOM) urmareste infroducerea unei noi abordari in
educatia persoanelor adulte cu nivel scdzut de cdlificare, prin dezvoltarea
competentelor andragogilor (formatori de adulti), astfel incéat sa fie mai bine
pregdtiti sa-si largeascd programa si s furnizeze formare eficace si inovativa,
adaptatd nevoilor cursantilor. Proiectul se ocupd de abilitati digitale,
competente TIC si Industria 4.0 aducdnd inovatia in sala de clasd si folosind
aceste instrumente pentru a creste motivatia cursantilor.

Consortiul ANDCOM 4.0 este format din parteneri din diverse domenii
profesionale si zone geografice, pentru a asigura implementarea cu succes a
acestui proiect pe mai multe niveluri. Toate rezultatele proiectului vor fi
disponibile ca Resurse Educationale Deschise in cele 7 limbi ale partenerilor
(rom&nd, germand, portughezd, spaniold, greacd, lituaniand si polonezd)
precum si in englezd.

In acest prim buletin informativ dorim s& va prezentdm patru din cele sapte
module care vor firealizate sub forma de cursuri m-learning pentru andragogi
si care vor fi disponibile In cadrul instrumentului "Industria 4.0 in instruirea

persoanelor adulte avand calificare redusd’. Restul modulelor vor fi
prezentate In urmdtorul buletin.

M2. Imprimarea 3D, ca material didactic
in educatia persoanelor adulte, creat de
Ludor Engineering

Scopul acestui modul este de a creste consfientizarea si capacitatea
Andragogilor de a utiliza imprimarea 3D (3DP) in Educatia Adultilor si de a
extinde si dezvolta competentele acestora, permiténdu-le s instruiascd, in
domeniul 3DP, persoane adulte slab calificate. Pe 1Gngd cunostintele
pedagogice, competentele si atitudinea necesare pentru a forma
persoanele adulte, Andragogii mai au nevoie si de cunostinte tehnice iar
scopul acestui modul este tocmai de a furniza aceste cunostinte.

Modulul va include informatii de bazd despre imprimarea 3D, terminologie,
avantaje si limitari, principalele aplicatii, tehnologiile disponibile, materiale si
echipamente. De asemeneaq, vor fi descrise etapele procesului de creare a
unui obiect prin 3DP.

Cele mai potrivite meserii
pentru o persoand
adulta slab calificata dar
instruita corespunzator,
prin proiectul 4.0
ANDCOM, sunt operator
imprimanta 3D si
tehnician post-procesare
piese imprimate 3D

Operatorimprimantd 3D. Sursa: http://ludoreng.com/
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M3. Redlitatea Augmentata, ca o alternativa
reala la materialele didactice analogice,
creat de SIF

Acest modul are ca scop cresterea constientizdrii si a capacitatii Andragogilor de a
utiliza instrumentele Realitdtii Augmentate (AR) in Educatia Adultilor si de a extinde
si dezvolta competentele acestora, permiténdu-le sa instruiascad, in diverse domenii
unde instrumentele AR pot fi adaptate cu succes, persoane adulte slab calificate.
Pe 1&ngd cunostintele pedagogice, competentele si atitudinea necesare pentru a

Realitate Augmentatd. Sursa: . . L . . .
Augmented Reality trends forma persoanele adulte, Andragogii mai au nevoie si de cunostinte tehnice iar

scopul acestui modul este tocmai de a furniza aceste cunostinte.

Modulul va include informatii de bazd despre Redlitatea Augmentatd: definitie,
origine, terminologie, varietate, avantaje si limitdri, principalele aplicatii, tehnologiile
si instfrumentele disponibile, informatii despre cum se creeazd aplicatii AR.

M5. Securitatea ciberneticq, ca o necesitate de baza a fiecarui
proces de invatare, creat de URV

Securitatea ciberneticd este denumirea masurilor de sigurantd luate pentru a evita sau reduce orice perturbare cauzatd
de un atac asupra datelor, computerelor sau dispozitivelor mobile. Aceasta acoperd nu numai protejarea
suportului oferit,

Securitatea ciberneticd este un domeniu in confinud schimbare, cu foarte multi termeni de specialitate si care,
cateodatd, poate fi destul de derutant. Totusi, pot fi facuti multi pasi eficienti si relativi simpli pentru a va proteja informatiile,
pe dumneavoastrd si organizatia dumneavoastrd. Luarea unor masuri simple si un comportament prudent vor reduce
amenintdrile online.

Securitatea ciberneticd acoperd nu M7. Inteligenta Artificiala, care poate
numai protejarea confidentialitatii si

infimitasi o si accesul la date s revolutiona educatia si perspectivele
integrifatea acestora de viitor, creat de ISON

Ati auzit sau vazut vreodatd o reclama la un nou telefon sau un nou produs
care foloseste puterea Inteligentei Artificiale (Al)2 Dacd rdspunsul este
"da", va dati seama cd Al este peste tot in jurul nostru, fie cd suntem
constienti sau nu, si cd influenteaza foarte mult viata noastrd, la nivel
profesional si personal. Pentru unii, Al reprezintd forme de viatd artificiale
care pot depdsi inteligenta umanad. Pentru altii, aproape orice tehnologie
de prelucrare a datelor poate fi numitd Al.

Multe previziuni despre viitorul apropiat sugereazd cd multe domenii ale
anilor viitori vor fi influentate de puterea Al, de la cele industriale si
tehnologice pé&na la viitorul cunoasterii si educatiei.

Avand in vedere aceste date, obiectivul principal al modulului este de a

Sursi: furniza informatiile necesare, intr-un mod simplu si clar, penfru a intelege
https://pixabay.com/photos/technology- utilizarea generald a Inteligentei Arificiale si, de asemenea, modurile in
developer-fouch-finger-3389904/ care Al poate fi folositd in viata de zi cu z si in educatia adultilor.

Sedinte de proiect

Pe 16si 17 decembrie 2019 a avut loc prima sedintd a proiectului 4.0 ANDOM, in Rzeszéw. A fost organizatd de
coordonatorul proiectului, Centrum Wspierania Edukacii i Przedsiebiorczosci (CWEP). Tn timpul s edint ei au fost
prezentat i partenerii, cele mai importante puncte ale proiectului precum s i strategia de diseminare. De asemeneaq, s-
au discutat diverse aspecte legate de management.

A doua sedintd de proiect a fost planificatd sa aibd loc in Viena, in iulie 2020 dar, din cauza epidemiei COVID-19, s-a
decis organizarea unei conferint e online.

cest proiect a fost finantat cu suportul Comisiei Europene. Aceastd publicatie reflectd exclusiv opiniile autorului, si
Comisia nu poate fi consideratd responsabild pentru orice utilizare a informatiilor pe care le contine.
Numar proiect: 2019-1-PLO1-KA204-065130
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