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En este nUmero

Infroduccién a 4 de los 7
maodulos m-learning:

M2. Fabricacién aditiva, como
objeto de diddctica de adultos.

M3. Redlidad aumentada,
como una alternativa real a los
materiales diddcticos
analégicos.

M5. Ciberseguridad, como
necesidad bdsica de cada
proceso de aprendizaje.

M7. Inteligencia artificial, que
puede mejorar la educacion

de adultos y las perspectivas de
futuro.

Reuniones del consorcio

https://andcom.erasmus.site/

N°1, Marzo-Agosto 2020

Bienvenidos al primer Newsletter 4.0

ANDCOM

El proyecto ftitulado en inglés “4.0 didactic approaches in duty of
developing ANDragog's COMpetences” (en espafol: Enfoques diddcticos
4.0 para el desarrollo de Competencias en Educadores de Personas
Adultas) fiene como objetivo introducir un nuevo enfoque para la
educacién de adultos poco cdlificados, mediante el desarrollo de
competencias en los educadores personas adultas que les permitan ampliar
sus planes de estudio de manera que puedan proporcionar una ensenanza
eficaz e innovadora adaptada a las necesidades de sus alumnos. El
proyecto se centra en las habilidades digitales, las competencias TIC vy la
Industria 4.0, aportando innovacion al aula, y utilizando estos  instrumentos
para impulsar la motivacion entre los alumnos.

El consorcio ANDCOM 4.0 estd formado por socios de distintos entornos
profesionales y geogrdficos para garantizar la implementacion exitosa de
este proyecto multinivel. Todos los resultados del proyecto estardn
disponibles como Recursos Educativos Abiertos en los siete idiomas de los
socios, alemdn, portugués, espanol, griego, lituano, polaco y rumano,
ademdads del inglés.

En este primer Newsletter queremos presentar los cuatro de los siete
moédulos que se desarrollardn como cursos de m-learning para Educadores
de Personas Adultas y que estardn disponibles dentro de la herramienta
"Industria 4.0 en la enseianza de adultos poco calificados”. El resto de los
maodulos se presentardn en el proximo newsletter.

M2. Fabricacién aditiva, como objeto de
didactica de adultos, desarrollado por LUDOR

El propdsito de este mdédulo es aumentar la conciencia y la capacidad de
los Educadores de Personas Adultas para utilizar la impresién 3D (3DP) en la
educacién de adultos y ampliar y desarrollar sus competencias, 1o que les
permite realizar una capacitacion efectiva de adultos poco calificados en
el campo de 3DP. Para proporcionar Educacion de Adultos no solo se
requiere conocimiento pedagdgico especifico sino también conocimiento
técnico y el objetivo de este mddulo es brindarlo.

El médulo incluird informacion bdsica sobre el enfoque de impresidon 3D,
terminologia, ventajas y limitaciones, principales aplicaciones, tecnologias
disponibles, materiales y equipos. Ademds, se describirdn los pasos del
proceso necesarios para obtener un objeto mediante 3DP.

Los trabajos mds
apropiados para un
adulto poco calificado
debidamente
capacitado por el
proyecto 4.0 ANDCOM,
son operador de
impresora 3D y técnico
de post- procesamiento
de piezas 3DP

Operador de impresion 3D. Fuente:
http://ludoreng.com/
Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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M3. Redlidad aumentada, como una alternativa
real a los materiales diddacticos analégicos,
desarrollado por SIF

El propdsito de este mddulo es aumentar la conciencia y la capacidad de
Educadores de Personas Adultas de wusar las herramientas de Realidad
Aumentada (RA) en la Educacion de Adultos y ampliar y desarrollar sus
competencias, lo que les permitird realizar una capacitacion efectiva de adultos
poco calificados en muchos campos diferentes de RA. Ademds del conocimiento
Realidad Aumentada. Fuente: pedagdgico especifico, las habilidades y actitudes requeridas para proporcionar
http://ludoreng.com/ Educacion de Adultos, los Andragogs también necesitan conocimiento técnico y
el objetivo de este mddulo es brindarlo.

El mdédulo incluird informacién bdsica sobre Realidad Aumentada: definicion,
origen, terminologia, tipos, ventajas y limitaciones, principales aplicaciones,
tecnologias y herramientas disponibles, informacién sobre cdémo crear
aplicaciones RA.

M5. Ciberseguridad, como necesidad bdsica de cada proceso de
aprendizaje, desarrollado por la URV

Ciberseguridad es el nombre de las protecciones que se toman para evitar o reducir cualquier ataque a datos,
ordenadores o dispositivos méviles. La ciberseguridad cubre no solo la protecciéon de la confidencialidad vy la
privacidad, sino también la disponibilidad e integridad de los datos, que son vitales para la calidad vy la seguridad.

La ciberseguridad es un drea en constante cambio con mucha jerga y a veces puede parecer bastante confusa. Sin
embargo, se pueden tomar muchas medidas efectivas y relativamente simples para proteger la informaciéon y
protegernos a nosotros mismos y a nuestras organizaciones. Mediante algunas acciones simples y practicando
comportamientos seguros podemos reducir las amenazas en linea.

La ciberseguridad cubre no solo la M7. Inteligencia artificial, que puede

proteccion de la confidencialidad y . . 7
la privacidad, sino también I impulsar la educacion de adulios y las

disponibilidad e integridad de los perspectivas de futuro, desarrollado por
datos ISON

3Alguna vez has escuchado o visto en un anuncio que un nuevo teléfono
inteligente o un nuevo producto utilizan el poder de la Inteligencia
Artificial2 Si la respuesta es si, te dards cuenta de que la IA estd a nuestro
alrededor vy, seamos conscientes o no, ha influido enormemente en
nuestra vida profesional y personal. Para algunos, la |A se trata de formas
de vida artificiales que pueden superar la inteligencia humana, y para
ofros, casi cualquier tecnologia de procesamiento de datos puede
llamarse Al.

Muchas predicciones del futuro cercano sugieren que las dreas mds
influenciadas por el poder de la IA en los préximos anos, abarcardn
desde la industrial y tecnoldgica, hasta el futuro del conocimiento vy la
educacién. Es por eso que el objetivo principal en este mddulo es

Fuente: ' proporcionar la informacion necesaria, de forma simplificada y clara,

https://pixabay.com/photos/technology- para comprender el uso general de la Inteligencia Artificial y también, las

developer-fouch-finger-3389904/ formas en las que la |A puede usarse en la vida diaria y en educacién de
adultos.

Reuniones del consorcio

Los dias 16 y 17 de diciembre de 2019 se celebrd en Rzeszdw la primera reunién del consorcio del proyecto 4.0
ANDOM. Fue organizado por el coordinador, Centrum Wspierania Edukacji i Przedsiebiorczosci (CWEP). Durante la
reunion, se presentaron los socios involucrados en el proyecto. Ademds, se presentaron los puntos mds importantes del
proyecto, asi como la estrategia de difusion. También se discutieron cuestiones de gestion.

La segunda reunién del consorcio estaba planificada para tener lugar en Viena en julio de 2020, sin embargo, debido
al brote de COVID-19, se decidié celebrarla en linea.

Este proyecto ha sido financiado con el apoyo de la Comisién Europea. Esta publicacion refleja solo las opiniones del
autor, y la Comisidon no se hace responsable del uso que pueda hacerse de la informacién contenida en el mismo.
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