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Witamy w pierwszym Newsletterze

Projekt pn. 4.0 didactic approaches in duty of developing ANDragog's
COMpetences ma na celu zwiekszenie Swiadomosci oraz umiejetnosci w zakresie
rozwigzan Przemystu 4.0 na potrzeby edukacji oséb dorostych o niskich
kwalifikacjach. Ponadto projekt ma na celu wprowadzenie nowego podejscia
do edukaciji dorostych o niskich umiejetno$ciach i niskich kwalifikacjach,
rozwijanie kompetencji edukatoréw w andragogice, aby mogli oni
dostosowywac swoje programy nauczania, oraz zapewniac skuteczne, a takze
innowacyjne nauczanie. Projekt bedzie dotyczyt umiejetnosci cyfrowych,
kompetenciji w zakresie ICT oraz Przemystu 4.0, co przyczyni sie do wprowadzenia
innowacji w nauczaniu i zwiekszania motywacji u osdéb uczgcych sie.

Do konsorcjum projektu ANDCOM 4.0, nalezq partnerzy pochodzgcy z réznych
Srodowisk geograficznych i zawodowych, dzieki czemu projekt bedzie
realizowany na wielu poziomach. Wszystkie rezultaty projektu bedqg dostepne
jako Otwarte Zasoby Edukacyjne w siedmiu jezykach (niemieckim, portugalskim,
hiszpanskim, greckim, litewskim, polskim i rumunhskim), oprécz jezyka angielskiego.

W tym wydaniu newslettera przedstawiamy cztery z siedmiu modutdw, ktére
zostang opracowane jako kursy m-learningowe dla andragogdw, i ktdre bedg
dostepne w ramach narzedzia "Przemyst 4.0 w nauczaniu dorostych o niskich
kwalifikacjach". Pozostate moduty zostang przedstawione w drugim wydaniu
newslettera.

M2. Produkcja addytywna jako przedmiot
dydaktyki dorostych; autor LUDOR

Celem tego modutu jest podniesienie Swiadomosci i umiejetnosci
andragogdw w zakresie wykorzystania druku 3D w edukacji dorostych, oraz
poszerzenie i rozwiniecie ich kompetencji, co umozliwi prowadzenie
skutecznych szkoleh dla nisko wykwalifikowanych dorostych w  zakresie
produkcji  addytywnej. Poza specyficzng wiedzqg pedagogiczng,
umiejetnosciami i postawami wymaganymi do ksztatcenia dorostych,
andragog potrzebuje rowniez wiedzy technicznej, a celem tego modutu jest
jej dostarczenie. Modut bedzie zawierat podstawowe informacje na temat
podejscia do druku 3D, terminologii, zalet i ograniczen, gtéwnych zastosowan,
dostepnych technologii, materiatdw i sprzetu. Dodatkowo opisane zostang
etapy procesu niezbedne do uzyskania obiektu z wykorzystaniem druku 3D.

Najodpowiednigjsze
zawody dla nisko
wykwalifikowanej osoby
dorostej, przeszkolonej w
ramach projektu 4.0
ANDCOM, to operator
drukarki 3D i technik
obrébki C)/ffOWGj Operator drukarki 3D. Zrédto:

obiektdw 3D http://ludoreng.com/
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M3. Rzeczywistos¢ rozszerzona, alternatywa
dla analogowych materiatow
dydakiycznych; autor SIF

Celem tego modutu jest podniesienie $wiadomosci i umiejetnosci andragogdw
w zakresie korzystania z narzedzi rozszerzonej rzeczywistosci (AR) w edukacii dorostych
oraz poszerzenie i rozwiniecie ich kompetencji, co umozliwi im prowadzenie
skutecznych szkolen dla nisko wykwadlifikowanych dorostych w  wielu rdznych
dziedzinach, w ktérych narzedzia AR mogtyby by¢ z powodzeniem zaadaptowane.
Rzeczywistosé rozszerzona. Zrédto: Poza specyficzng wiedzg pedagogiczng, umiejetnosciami i postawami wymaganymi
http://ludoreng.com/ do prowadzenia edukacji dorostych, andragog poftrzebuje rowniez wiedzy
technicznej, a celem tego modutu jest jej dostarczenie. Modut ten bedzie zawierat
podstawowe informacije na temat rzeczywistosci rozszerzonej: definicje, pochodzenie,
terminologie, réznorodno$¢, zalety i ograniczenia, gtéwne zastosowania, dostepne
technologie i narzedzia, oraz informacije o tym, jak tworzy¢ aplikacje AR.

M5. Cyberbezpieczenstwo, niezbedny element procesu
uczenia sie; autor URV

Cyberbezpieczenstwo to nazwa zabezpieczeh podejmowanych w celu unikniecia lub ograniczenia zaktécen
spowodowanych atakiem na dane, komputery lub urzgdzenia przeno$ne. Obejmuje nie tylko ochrone poufnosci oraz
prywatnosci, ale réwniez dostepnosci i integralnosci danych, ktére majg zasadnicze znaczenie dla jakosci
i bezpieczenstwa opieki. Cyberbezpieczenstwo to ciggle zmieniajgcy sie obszar z duzq iloécig zargonu co czasami moze
wydawac sie dos¢ mylgce. Mozna jednak podjgé wiele skutecznych i stosunkowo prostych krokéw, aby chroni¢
informacije, siebie i Twojq organizacije. Podjecie kilku prostych i ostroznych dziatan ograniczy zagrozenia w sieci.

M7. Sztuczna inteligencja, czyli

Cyberbezpieczenstwo obejmuje

nie tylko ochrone poufnosci oraz edukacja przysztosci; autor ISON
prywatnosci, ale takze
dostepnosci i integralnosci danych Czy kiedykolwiek styszate$ lub widziate$ w reklamie, ze nowy smartfon lub

nowy produkt korzysta z mocy sztucznej inteligencijie Jesli odpowiedz brzmi
‘tak’, okaze sie, ze sztuczna inteligencja (SI) jest wszedzie wokdt nas,
niezaleznie od tego, czy zdajemy sobie z tego sprawe, czy nie, i ma ona
ogromny wptyw zarbwno na nasze zycie zawodowe, jak i osobiste. Dla
jednych sztuczna inteligencja to sztuczne formy zycia, ktére mogq
przewyzsza¢ ludzkq inteligencje, a dla innych prawie kazda technologia
przetwarzania danych. Wiele prognoz dotyczgcych najblizszej przysztosci
sugeruje, ze w najblizszych latach wiele obszaréw bedzie pod wptywem SI,
w tym przemyst i technologia, a takze obszary wiedzy i edukaciji. Biorgc pod
uwage te informacje, gtobwnym celem tego modutu jest dostarczenie
niezbednych informaciji, w taki sposdb, aby wszystko byto uproszczone
i jasne, aby zrozumiec ogdine zastosowanie sztucznej inteligencii, a takze
sposoby, w jakie sztuczna inteligencja moze by¢ stosowana w zyciu

Irédto: codziennym i w edukacii dorostych.
https://pixabay.com/photos/technology-

developer-touch-finger-3389904/

Spotkania partnerskie

W dniach 16i 17 grudnia 2019 roku odbyto sie w Rzeszowie pierwsze spotkanie partnerskie projekiu 4.0 ANDOM. Zostato
ono zorganizowane przez koordynatora, Centrum Wspierania Edukacii i Przedsiebiorczosci (CWEP). Podczas spotkania
przedstawiono partneréw zaangazowanych w projekt. Ponadto przedstawiono najwazniejsze dziatania projektowe,
a takze strategie jego upowszechniania. Omdwiono réwniez kwestie zwigzane z zarzgdzaniem.

Drugie spotkanie partnerskie miato sie odby¢ w Wiedniu w lipcu 2020 r., jednak z powodu wybuchu epidemii COVID-19
postanowiono zorganizowac konferencje online.

Projekt ten zostat sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja odzwierciedla jedynie stanowisko
jej autora i Komisja Europejska nie ponosi odpowiedzialnosci za umieszczong w niej zawarto$¢ merytoryczng ani za
sposdb wykorzystania zawartych w niej informacii.
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