Proiectul 4.0 ANDCOM Tsi
propune sa creasca vizibi-
litatea, constientizarea si
capacitatea de a utiliza
solutile Industriei 4.0 1n
educatia adultilor slab cao-
lificati din Polonia, Austria,
Lituania, Grecia, Spaniag,
Romdania si Portugalia.
4.0 ANDCOM se con-
centreaza pe rolul an-
dragogilor - formatori
de adulti care plani-
fica, organizeaza si
conduc activitati edu-
cationale in centre si
institutii educationale
pentru adulti. Ei sunt
grupul tinta direct al 4.0
ANDCOM, in special
cei care predau adulti-
lor cu nivel scazut de
calificare, adulti ce for-

meaza grupul tinta in-
direct.

https://andcom.erasmus.site/
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Parteneriatul 4.0 ANDCOM

Partenerii sunt din diferite zone geografice si medii profesionale, pentru a asigura implementarea cu suc-
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ces a acestui proiect cu nivele multiple.
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vederea
dezvoltarii
competentelor
andragogilor
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Poftrivit

Comiisiei Europene:

“Multi observatori considerd ca Eu-
ropa este la inceputul unei noi re-
volutii industriale, consideratd a fi al
patrulea salt inainte, si prin urmare
numitd Industria 4.0. Utilizarea omni-
prezentd a senzorilor, extinderea re-
telelor de comunicatii si wireless, fo-
losirea robotilor si masinilor din ce in
ce mai inteligente si cresterea pu-
terii informatice la costuri mai mici si
dezvoltarea analizei "big data™ au
potentialul de a transforma modul
in care sunt fabricate bunurile in Eu-
ropa. Aceastd noud revolutie indus-
triala digitald promite flexibilitate
mare in productie, personalizare in
masaq, vitezd crescutd, calitate mai
bunad si productie imbunatatita.”

Rezultatele proiectului vor fi realizate
astfel incat sa ofere cunostinte, abilitati
si competente pe aceastd tema, sa
prezinte andragogilor posibilitatile si sa
promoveze cele mai eficiente scenarii
aplicabile in educatia adultilor cu un
nivel scazut de calificare. Proiectul pre-
vede doud produse intelectuale:

1) "Industria 4.0n instruirea persoane-
lor adulte avand calificare redusd"
sub forma de cursuri m-learning pen-
fru andragogi

2) Ghid video pentru Andragogi:
“Cum se poate implementa eficient
Industria 4.0 in formarea adultilor slab
calificatig”

4.0 ANDCOM

Partenerii proiectului se vor con-
centra pe urmatoarele concepte
ale Industriei 4.0, identificate ca
fiind cele mai interesante pentru
publicul tintd:

1. Internetul lucrurilor, in contextul
utilizarii pedagogice pentru edu-
catia persoanelor adulte.

2. Imprimarea 3D, ca material di-
dactic in educatia adultilor.

3. Realitate augmentata, ca o al-
ternativa reald la materialele di-
dactice analogice.

4. Robotica, care nu trebuie sa fie
dificila.

5. Securitate cibernetica, ca o
necesitate de baza a fiecarui
proces de invatare.

6. Cloud computing, ca viitorul
gestionarii si stocarii datelor.

7. Inteligenta Artificiala, care
poate revolutiona educatia si
perspectivele de viitor.

4.0 ANDCOM

Abordari didactice 4.0 in vede-
rea dezvoltarii competentelor
andragogilor
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