Projekt 4.0 ANDCOM ma na
celu zwiekszenie
Swiadomosci oraz
umiejetnosci korzystania

zrozwigzan Przemystu 4.0
w edukacji osdb dorostych
O niskich kwalifikacjach
w Polsce, Austrii, Litwie,
Grecji, Hiszpanii, Rumunii
i Portugalii.

4.0 ANDCOM koncentruje
sie na roli andragogoéw -
edukatoréw oséb
dorostych, ktérzy planujqg,
organizujq i prowadzq
dziatania edukacyjne

w réznych osrodkach

i instytucjach ksztatcenia.
To oni sq bezposredniq
grupg docelowq projektu
4.0 ANDCOM,

a szczegolni Ci, ktorzy
uczq dorostych o niskich
kwalifikacjach, - ktérzy sq
z kolei posredniqg grupq
docelowq tego projektu.

4.0 ANDCOM - KONSORCJUM PROJEKTU

Do konsorcjum projektu ANDCOM 4.0, nalezq partnerzy pochodzgcy z réznych srodowisk
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geograficznych i zawodowych, dzieki czemu projekt moze by¢ realizowany na wielu poziomach.
[ ]
[ ]
[ ]

UNIVERSITAT ROVIRA | VIRGILI (HISZPANIA)

te/

.erasmus.si

//andcom

hitps

4.0 didactic
approaches in
duty of
developing
ANDragog’s
COMpetences

. 1

4.0 ANDCOM

Projekt wspotfinansowany w **x
ramach programu Unii Europejskiej £ *
Erasmus+ Eak

Projekt ten zostat wspoétfinansowany przy wsparciu
Komisji Europejskie;j.



Wedtug Komisji
Europejskiej:

“Wielu ekspertdw uwaza, ze Europa
znajduje sie na poczgtku nowej
rewolucji  przemystowe] zwanej

Przemystem  4.0. Zastosowanie
czujnikdw, rozwoj komunikacii i sieci

bezprzewodowej, wdrazanie
infeligentnych robotéw i maszyn,
zwiekszona moc obliczeniowa przy
nizszych  kosztach  oraz rozwdj
analizy danych majg potencjat,
aby zmieni¢ sposdb wytwarzania
towardw w Europie. Ta nowaq,
cyfrowa rewolucja przemystowa
jest szansqg na zwiekszong
elastyczno$¢ w produkcji, masowe
dostosowanie produktow do
potrzeb klienta, zwiekszong jakosc
i szybko$S¢ produkcji a takze jej
wydajnose.”

Rezultaty projektu, bedqg rozwijane
tak, aby skutecznie dostarczac
wiedze, umiejetnosci

i kompetencje w tym zakresie,
przedstawiac mozliwosci
andragogow oraz promowac
najbardziej efektywne strategie

w edukacji niskowykwalifikowanych
0sob dorostych.

W frakcie realizaciji projektu,
zostang opracowane dwa gtéwne
rezultaty:

1) Kursy na urzgdzenia mobilne:
wPrzemyst 4.0 w nauczaniu
dorostych o niskich
kwalifikacjach”

2) Poradniki wideo: ,,Jak
wdrozyC koncepcje Przemystu
4.0 w efektywnym nauczaniu
dorostych o niskich
kwalifikacjach?g”

4.0 ANDCOM

Wymienione rezultaty dotyczqg
nastepujgcych koncepcji
Przemystu 4.0:

1. Internet przedmiotéw, na
potrzeby pedagogiczne edukacii
dorostych.

2. Produkcja addytywna, jako
przedmiot dydaktyki dorostych.
3. Rzeczywistos$¢ rozszerzona,
alternatywa dla analogowych
materiatow dydaktycznych.

4. Robotyka, ktora nie musi byc¢
trudna.

5. Cyberbezpieczenstwo,
niezbedny element kazdego
procesu uczenia sie.

6. Przetwarzanie w chmurze,
przysztosC zarzgdzania

i przechowywania danych.

7. Sztuczna inteligencja, czyli
edukacja przysztosci.
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